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	CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP)
	CP-Mata kuliah 

	
	M1
	 Mampu memahami dan mengerti pemahaman pengantar Logika dan Himpunan	

	
	M2
	 Mampu memahami dan mengerti pemahaman Relasi dan Fungsi

	
	M3
	 Mampu memahami dan mengerti pemahaman Induksi Matematika

	
	M4

	 Mampu memahami dan mengerti pemahaman Teori graf

	
	M5
	 Mampu memahami dan mengerti pemahaman Pohon(tree)


	
	M6
	 Mampu memahami dan mengerti pemahaman Kompleksitas Algoritma

	
	M7
	 Mampu mengetahui dan mengerti pemahaman Aljabar Boolean

	Deskripsi Singkat Mata Kuliah
	Mata kuliah ini memuat tentang pengantar Logika dan Himpunan,  Relasi dan Fungsi, Induksi Matematik, Teori Graf, Pohon(tree),  Kompleksitas  Algoritma, Aljabar Boolean

	Materi Pembelajaran/Pokok Bahasan
	1. Pengantar Logika dan Himpunan (1)
2. Pengantar Logika dan Himpunan (2)
3. Pengantar Logika dan Himpunan (3)
4. Relasi dan Fungsi (1)
5. Relasi dan Fungsi (2)
6. Induksi Matematika
7. Pembahasan soal-soal/kuis
8. Teori Graf (1)
9. Teori Graf (2)
10. Pohon (tree) (1)
11. Pohon (tree) (2)
12. Kompleksitas Algoritma
13. Aljabar Boolean 
14. Pembahasan soal-soal/kuis


	Pustaka
	Utama:	
a. Rosen, Kenneth H., Discrete Mathematics and Its Applications,5th or 6th Edition, McGraw-Hill, 2003 Or 2006.
b. Munir, Rinaldi, Buku Teks Ilmu Komputer Matematika Diskrit, edisi Ketiga, Penerbit Informatika, 2005

Pendukung:
a. Bondy, J.A and Murty, U.S.R., Graph Theory with Applications, The MacMillan Press Ltd, 1976.
b. Diestel, Reinhard, Graph Theory, Electronic Edition, Springer Verlag New York, 1997-2000.
c. Siang, J. J, Matematika Diskrit dan Aplikasinya pada Ilmu Komputer, Andi Offset, 2006



	Tim Pengajar
	

	Mata Kuliah Prasyarat
	Matematika (20310218)

	Penilaian
	
	No.
	Elemen
	Bobot (%)
	










	
	
	1
	Ujian Tengah Semester
	20
	

	
	
	2
	Ujian Akhir Semester
	20
	

	
	
	3
	Kuis
	20
	

	
	
	4
	Tugas Mingguan
	30
	

	
	
	5
	Kehadiran
	10
	



RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER


	Fakultas
	:
	Teknologi Informasi & Elektro

	Program Studi
	:
	Teknik Informatika

	Nama Mata Kuliah
	:
	Matematika Diskrit

	Kode Mata Kuliah
	:  
	  203605-17


	Beban Kredit
	:
	3 sks



	Minggu ke
	Kemampuan Akhir yang diharapkan
	Materi Ajar
	Metode Pembelajaran (Waktu)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Kriteria Penilaian dan indikator
	Bobot Nilai

	1
	HARDSKILL
Memahami pentingnya mempelajari matematika diskrit dan penggunaannya dalam kehidupan sehari-hari
SOFTSKILL	
Menumbuhkan pola pikir yang terstruktur dan logis

	a. Rancangan perkuliahan
b. Pengantar logika : Kalimat proposisi, Tabel Kebenaran, Penerapan logika dalam komputer. 
	a. Ceramah
b. Diskusi
c. Latihan soal
d. PR

	a. Mahasiswa mengetahui konsep logika dalam matematika.
b. Mahasiswa mampu menyelesaikan permasalahan terkait logika matematika melalui latihan soal yang diberikan.
c. Mahasiswa diberikan PR individu terkait materi logika.


	1. Kemampuan memahami konsep
2. Kemampuan menerapkan konsep
3. Ketelitian perhitungan dan  hasilnya
	5%

	2
	HARDSKILL
Mahasiswa mampu memahami konsep dasar himpunan dan operasi himpunan
	
SOFTSKILL	
Menumbuhkan pola pikir yang terstruktur dan logis
.	

	Himpunan

Konsep Dasar Himpunan, Operasi Himpunan

	a. Ceramah
b. Diskusi PR minggu 1
c. Latihan soal
d. PR

	a. Mahasiswa mengetahui konsep dasar himpunan dan operasinya.
b. Mahasiswa mampu menyelesaikan masalah terkait himpunan dan operasinya.
c. Mahasiswa mendiskusikan hasil PR yang diberikan pada minggu I.
d. Mahasiswa diberikan PR individu terkait dengan materi himpunan.



	1. Kemampuan memahami konsep
2. Kemampuan menerapkan teknik penyelesaian
3. Ketelitian perhitungan dan hasilnya

	

	3
	HARDSKILL
Mahasiswa mampu memahami konsep Perkalian kartesian dan himpunan terurut 
	
SOFTSKILL	
Menumbuhkan pola pikir yang terstruktur dan logis
.	

	Himpunan 
 
Perkalian Kartesian, Himpunan Terurut.

	a. Ceramah
b. Diskusi PR minggu 2
c. Latihan soal
d. Quiz I
	a. Mahasiswa memahami konsep perkalian kartesian dan himpunan terurut.
b. Mahasiswa mampu menyelesaikan persoalan terkait dengan perkalian kartesian dan himpunan terurut pada himpunan.
c. Mahasiswa mengikuti quiz I dengan materi Logika dan Himpunan.
d. Mahasiswa berdiskusi hasil PR yang diberikan pada minggu 2.



	1. Kemampuan memahami konsep
2. Kemampuan menerapkan teknik penyelesaian
3. Ketelitian perhitungan dan hasilnya
4. Kemampuan menyampaikan ide secara logis

	

	4
	HARDSKILL
Mahasiswa mampu memahami relasi, relasi biner,  trampil serta dapat menerapkan pada masalah riil dengan tepat 

SOFTSKILL
Menumbuhkan pola pikir yang terstruktur dan logis

	Relasi dan Fungsi
	
Relasi, relasi biner, representasi relasi, sifat-sifat relasi biner, kombinasi relasi,
	a. Ceramah
b. Diskusi
c. Latihan soal
d. PR

	a. Mahasiswa mengetahui dan memahami konsep relasi dan jenis relasi beserta sifatnya.
b. Mahasiswa mampu menyelesaikan latihan soal tentang relasi.
c. Mahasiswa diberikan PR individu terkait relasi.

	1. Kemampuan memahami konsep
2. Kemampuan menerapkan teknik penyelesaian
3. Ketelitian perhitungan dan hasilnya

	5%

	5
	HARDSKILL 
Mahasiswa mampu memahami relasi, relasi biner, fungsi dengan sifat-sifatnya dan trampil serta dapat menerapkan pada masalah riil dengan tepat 

SOFTSKILL
Menumbuhkan pola pikir yang terstruktur dan logis
	Relasi dan Fungsi

Komposisi relasi, aplikasi relasi pada database, fungsi.
	a. Perkuliahan jarak jauh
              (E-learning)
b. Latihan soal
	
	a. Mahasiswa mendapatkan  kuliah tentang Komposisi relasi, aplikasi relasi pada database, fungsi
b. Mengerjakan latihan soal yang diberikan

	1. Kemampuan memahami konsep
2. Kemampuan menerapkan teknik penyelesaian
3. Ketelitian perhitungan dan hasilnya

	

	6
	HARDSKILL 
Mahasiswa mampu membuktikan kebenaran pernyataan matematika dengan induksi matematika

SOFTSKILL	
Mahasiswa mampu berpikir cermat , logis dan kreatifi.
	Induksi Matematik
Prinsip induksi sederhana, prinsip umum induksi
	a. Ceramah
b. Diskusi
c. Latihan soal


	a. Mahasiswa memahami konsep induksi matematika.
b. Mahasiswa mampu membuktikan suatu masalah matematika dengan induksi matematika.
c. Mahasiswa mampu menyelesaikan latihan soal terkait induksi matematika.

	1. Kemampuan memahami konsep
2. Kemampuan menerapkan teknik penyelesaian
3. Ketelitian perhitungan dan hasilnya

	2,5%

	7
	HARD SKILL: 
Penguasaan materi:
a. Pengantar Logika dan Himpunan
b. Relasi dan Fungsi 
c. Induksi Matematika
SOFTSKILL
Disiplin belajar, tanggung jawab dan kejujuran
	a. Pengantar Logika dan Himpunan
b. Relasi dan Fungsi 
c. Induksi Matematika

	a. Kuis
b. Pembahasan soal-soal
        

	Mengerjakan kuis mengenai:
a. Pengantar Logika dan Himpunan
b. Relasi dan Fungsi 
c. Induksi Matematika

	Mampu mengerjakan kuis mengenai:
a. Pengantar Logika dan Himpunan
b. Relasi dan Fungsi 
c. Induksi Matematika

	10%

	8
	
UJIAN TENGAH SEMESTER (CPMK1 –CPMK3)

	20%

	9
	HARDSKILL
Mahasiswa mampu memahami konsep graf, dan dapat menyelesaikan permasalahan optimasi khususnya di bidang komputer 

SOFTSKILL
Menumbuhkan sikap kepercayaan diri dalam mengungkapkan ide atau gagasan. Mahasiswa mampu berpikir cermat , logis dan kreatif

	Graf
Pengertian graf, terminologi graf, representasi graf, connectivity, Euler dan Hamilton path,
	a. Ceramah
b. Latihan soal
c. diskusi

	a. Mahasiswa memahami konsep dasar graf, terminologi graf, representasi graf, konsep connectivity dan mengenal graf path, Euler dan Hamilton.
b. Mahasiswa mampu menyelesaikan latihan soal yang diberikan.

	1. Kemampuan memahami konsep
2. Kemampuan menerapkan teknik penyelesaian
3. Ketelitian perhitungan dan hasilnya

	5%

	10
	HARDSKILL
Mahasiswa mampu memahami konsep graf, dan dapat menyelesaikan permasalahan optimasi khususnya di bidang komputer 

SOFTSKILL
Menumbuhkan sikap kepercayaan diri dalam mengungkapkan ide atau gagasan. Mahasiswa mampu berpikir cermat , logis dan kreatif
	Graf

Aplikasi graf untuk lintasan terpendek, pewarnaan graf
	a. Ceramah
b. Diskusi
c. Latihan soal
d. PR

	a. Mahasiswa memahami penerapan teori graf untuk menentukan masalah lintasan terpendek.
b. Mahasiswa memahami mengenai pewarnaan graf.
c. Mahasiswa mampu menyelesaikan latihan soal yang diberikan.
d. Mahasiswa diberi PR individu terkait dengan pewarnaan graf.
	1. Kemampuan menyampaikan  ide secara tertulis 
2. Kemampuan berkomunikasi,  bekerjasama dan menyampaikan ide secara lisan 
3. Ketepatan menerapkan konsep


	

	11
	HARDSKILL
Mahasiswa memahami konsep tree dan penggunaannya dalam kehidupan sehari-hari secara tepat
SOFTSKILL
Mahasiswa mampu berpikir cermat, logis dan kreatif 
	Tree

Definisi tree, hutan, pewarnaan pohon, pohon perentang, terminologi pada pohon berakar, pohon terurut
	a. Ceramah
b. Diskusi
c. Latihan soal

	a. Mahasiswa memahami konsep tree, hutan, pewarnaan pohon, pohon perentang, terminologi pada pohon berakar, pohon terurut 
b. Mahasiswa mampu menyelesaikan latihan soal di kelas.	
	1. Kemampuan memahami konsep
2. Kemampuan memilih angkah-langkah penyelesaian
3. Ketelitian perhitungan dan  hasilnya

	








5%


	12
	HARDSKILL
Mahasiswa memahami konsep tree dan penggunaannya dalam kehidupan sehari-hari secara tepat
SOFTSKILL
Mahasiswa mampu berpikir cermat, logis dan kreatif 
	Tree

m-array, biner, ekspresi, keputusan, kode huffman
	a. Ceramah
b. Diskusi
c. Latihan soal

	a. Mahasiswa memahami konsep tree m-array, biner, keputusan dan kode huffman.
b. Mahasiswa mampu menyelesaikan latihan soal di kelas.
	1. Kemampuan memahami konsep
2. Kemampuan memilih angkah-langkah penyelesaian
3. Ketelitian perhitungan dan  hasilnya

	

	13
	HARDSKILL
Mahasiswa mampu memahami kompleksitas dari suatu algoritma pemrograman, dan algoritma yang efisien 

SOFTSKILL
Mahasiswa mampu berpikir cermat, logis dan kreatif 
	Kompleksitas Algoritma
Pengertian algoritma, Kompleksitas algoritma,

	Pembelajaran jarak jauh
(E-learning)

	a. Mendapatkan  kuliah mengenai  Pengertian algoritma, Kompleksitas algoritma
b. Tugas kelompok online : studi kasus dengan menerapkan algoritma penyelesaian 
	1. Kemampuan menyampaikan  ide secara tertulis 
2. Kemampuan berkomunikasi,  bekerjasama dan menyampaikan ide secara lisan 
3. Ketepatan mengumpulkan tugas 

	2,5%

	14
	HARDSKILL
Mahasiswa dapat memahami pentingnya mempelajari aljabar boolean, dan dapat menerapkan pada masalah riil secara tepat 

SOFTSKILL
Mahasiswa mampu berpikir cermat, logis dan kreatif 
	Aljabar boolean
Fungsi boolean, representasi fungsi boolean, rangkaian logik,  Minimalisasi circuit

	a. Ceramah
b. Latihan soal
c. PR

	a. Mahasiswa memahami konsep aljabar boolean,  Fungsi boolean, representasi fungsi boolean, rangkaian logic
b. Mengerjakan latihan di kelas
c. Mahasiswa diberikan PR terkait aljabar boolean.

	1. Kemampuan memahami dan menerapkan konsep.
2. Kemampuan menyelesaikan masalah
3. Ketelitian perhitungan dan  hasilny

	5%

	15
	HARD SKILL: 
Penguasaan materi:
a. Teori Graf
b. Pohon (tree)
c. Kompleksitas Algoritma
d. Aljabar Boolean 
SOFTSKILL
Disiplin belajar, tanggung jawab dan kejujuran
	a. Teori Graf
b. Pohon (tree)
c. Kompleksitas Algoritma
d. Aljabar Boolean 

	a. Kuis
b. Pembahasan soal-soal


	Mengerjakan kuis mengenai:
a.  Teori Graf
b. Pohon (tree)
c. Kompleksitas Algoritma
d. Aljabar Boolean 

	Mampu mengerjakan kuis mengenai:
a. Teori Graf
b. Pohon (tree)
c. Kompleksitas Algoritma
d. Aljabar Boolean 

	10%

	
16
	
UJIAN AKHIR SEMESTER (CPMK4-CPMK7)

	
20%
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